Pytania na egzamin magisterski specjalnosci I-SID

Lp. Pytanie Kod Nazwa przedmiotu

Czesé obowigzkowa:

1. Omowk hierarchg jezykéw Chomsky'ego. Przedstdvgojecie automatu (maszyny Wi Wstep do informatyki
stanowej) i wyjdni¢ zwiazek automatow zzykami.

2. Scharakteryzowauktady kombinacyjne, synchroniczne i asynchronéczlak opisywany PTCY  Podstawy techniki
jest stan tych uktaddw i przy jakich zaémiach g projektowane? cyfrowej

3. Sposoby projektowania systemow cyfrowych z blokdnkjonalnych. Uktad operacyjn PTCY  Podstawy techniki
uklad sterujcy, systemy wspétbime. cyfrowej

4. Procesy i wtki w systemie operacyjnym. Omd&ibudowve, szybkd¢ dziatania i zakres SOl Systemy operacyjne
zastosowania. Przedstavgroblemy i mealiwosci komunikacji i synchronizaciji.

5. Scharakteryzowsgproblemy i mechanizmy zagdzanie pamicia. Porowné cechy i SOl Systemy operacyjne
przeznaczenie mechanizmdw stronicowania i segmientac

6. Zdefiniowa& postacie normalne relacji w relacyjnej bazie danytéra postanormalna BD2 Bazy danych
jest zwykle wymagana i dlaczego? BDA

7. Zdefiniow& pojcie transakcji i wyjéni¢ znaczenie cech ACID. Scharakteryzéwa BD2 Bazy danych
systemy OLTP. BDA

8. Scharakteryzowsasposoby komunikowaniaespodprograméw z otoczeniem gzykach PRI Podstawy
programowania i wygni¢ ich wptyw na efektywn& wykonywalnego kodu. programowania

9. Wyjasni¢ koncepat obliczeh iteracyjnych i rekurencyjnych. Padlprzyktady zastosowa PRI Podstawy
w programowaniu, przy definiowanieziykéw programowania itd. programowania

10. Scharakteryzowgparadygmat programowania obiektowego. Wynéiémioda przyktady PROBE Programowanie
zastosowania najwaiejszych cechegykdéw obiektowych. obiektowe

11. Oméwt mechanizm obstugi waikdw w jezykach obiektowych i poréwitacechy tego PROBE Programowanie
mechanizmu z "proceduralhobstug: bledow. obiektowe

12. Wyszukiwanie danych na podstawie wscid&lucza. Przedstawistosowane w tym celu AISDI  Algorytmy i struktury
struktury danych oraz algorytmy i ich znas¢ obliczeniovd. danych

13. Algorytmy sortowania. Przedstawisklasyfikowa& podstawowe algorytmy sortowania, AISDI  Algorytmy i struktury
omowi¢ zasad ich dziatania i poréwnawtasciwosci. danyct

14. Schemat obstugi zdarze jgzyku Java. Wymiesirodzaje zdarzeoraz typy danych i PROZ  Programowanie
metody stosowane w procesie obstugi. \§fyj& znaczenie "atku rozdziatu zdarze'. zdarzeniowe

15. Realizacja graficznego interfejseytkownika w bibliotece Swingzzyka Java. Omowi PROZ  Programowanie
podstawowe klasy i kontenery, klasyfikakpmponentow i zasady ich rozmieszczania zdarzeniowe
przez menatkry oraz proces malowania kontenera i komponentow.

16. Zdefiniowa zadania programowania liniowego, mieszanego iowdtkliczbowego. POBO Podstawy bada
Opis& podstawowe metody rozagiywania dyskretnych probleméw decyzyjnych operacyjnych
(programowanie dynamiczne, schemat metody podzizdaacowa, metody
heurvstvczne

17. Przedstawimodele sieci przeptywowych, przyktadowe zagadrienodelowane w tych POBO Podstawy bada
sieciach oraz podstawowe typy zadgptymalizacji. Omowd wiasciwosci modeli operacyjnych
sieciowych w zastosowaniu do rozagywania dyskretnych probleméw decyzyjnych.

18. Sposoby opisu gitych liniowych uktadéw dynamicznych. Omdawiéwnania stanu, PSTE  Podstawy sterowania
transmitancje, charakterystykigstotliwosciowe i odpowiedzi skokowe.

19. Sprzzenie zwrotne i jego wptyw na doktadigpodporndé¢ na bkdy i zaktdcenia oraz PSTE  Podstawy sterowania
stabiln@g¢ uktadu sterowania. Przedst@awvarunki podtrzymania drgaoraz kryterium
Nyquista dla obiektu stabilnego. Zdefiniaiyaojcia zapasu fazy i modutu.

20. Proces projektowy RUP. Wymiérfazy procesu, opigecele, czynngci i wyniki IOP Inzynieria
kolejnych faz oraz wygai¢ iteracyjny charakter opracowania oprogramowania. oprogramowania

21. Modele obiektowe. Scharakteryz@wsdstawowe modele analityczne i projektowe, IOP Inzynieria

wyjasnic¢ ich wspotzalenoici i zastosowanie w toku projektu.
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22. Wymient rodzaje urzdzen stuzacych do 4czenia sieci, wskazdch odniesienie do SKM Sieci komputerowe
warstw modelu OSI/ISO oraz poréwnatasciwosci i zakres zastosowania.
23. Scharakteryzowd poréwn& podstawowe metody sterowania ruchem pakietow @i sie  SKM Sieci komputerowe
(przehczanie, rutowanie statyczne i dynamiczne, MPLS).
24. Wymient i scharakteryzow@acele (aspekty) ochrony informacji. Co to jest BSS Bezpiecaestwo
uwierzytelnienie? systemow i sieci
25. Scharakteryzowasymetryczne i asymetryczne algorytmy szyfrowa@mmowic BSS Bezpiecaestwo
podobigstwa i ré&nice medzy obydwoma rodzajami szyfrowania. systemdow i sieci
26. Scharakteryzowgpodstawowe metody reprezentacji wiedzy oraz poedwalety i wady W Inzynieria wiedzy
tych metod. Wyjéni¢ pojcia reprezentowane przez zbiory przybilie i rozmyte.
27. Przedstawizasady i podstawy logiczne automatycznego wnioakav W Inzynieria wiedzy
Czes$é zaawansowana, klasa PZ-SID:
28. Wyliczy¢ znane operatory eliminacji niepewgedi ocent mazliwos¢ ich zastosowaniaw DWW  Decyzje w warunkach
sytuacji, w ktorej preferencje decydensansierzone porgdkowa funkcja oceniajca. wspotzawodnictwa
29. Poda definicjg punktu réwnowagi Nasha dla gry wieloosobowej. Omt¢dmady i zalety DWW  Decyzje w warunkach
tego pogcia jako kandydata na rozagianie takiej gn wspotzawodnictw
30. Robot jako agent upostaciowiony. Opis dziatgooprzez funkcje prz&gia. Sterowanie ISR Inteligentne systemy
behawioralne i deliberatywne. robotyczne
31. Autonomiczna nawigacja robotow. Przedstaxgidania sktadowe i omoivgtowne ISR Inteligentne systemy
metody ich rozwjzania. robotyczne
32. Oszacowailosciowo przypieszenie wykonania programu sekwencyjnego z fragamnai PORR  Podstawy obliche
réwnolegtymi na maszynie wieloprocesorowej. Jakepwyckzy¢ to ograniczenie? réwnolegtych i
rozproszonyc
33. Opis& model realizacji oblicaeasynchronicznych, klasyfikagjwarunki stosowalrii PORR  Podstawy obliche
oraz przyktady rownolegtego i asynchronicznego iigzania zadé numerycznych. réwnolegtych i
rozproszonyc
34. Zdefiniowa pojecie wzorca w zagadnieniach rozpoznawania obraz@yjasni¢ schemat ROSM Rozpoznawanie
klasyfikacji prostych wzorcow. Omoéwiznane rodzaje klasyfikatoréw cech (funkcje obrazéw i sygnatow
decyzyjne, proces uczenia, warunki ich stosowania). mowy
35. Omowe budowe modelu HMM (tzw. ukrytego modelu Markowa) i metod ROSM Rozpoznawanie
przeszukiwania Viterbiego w systemie rozpoznawé&oraend gtosowych. obrazow i sygnatow
mowy
36. Przedstawialgorytmy synchronizacji zegaréw i algorytmy elgke srodowisku RSO Rozproszone systemy
rozproszonym. operacyjne
37. Zdefiniowa silne i stabe modele spojftd danych wsrodowisku rozproszonym. RSO Rozproszone systemy
38. Omowt algorytm propagacji zwrotnej gradientu, pordwzealgorytmem propagacii SNR Sieci neuronowe
prostej i przedstawizalety stosowania w sieciach neuronowych wielotvaraych).
39. Omowe struktuk i zakres zastosowania maszyny wektorow wspieyah (SVM). SNR Sieci neuronowe
40. Poréwnardézne modele cyklu opracowania oprogramowania, praedsich zalety i SPOP  Specyfikacja i
wady oraz zakres zastosowania. projektowanie
oprogramowani
41. Omowe cel, zakres i miejsce analizy strategicznej weykicia oprogramowania. SPOP  Specyfikacja i
Przedstawi zastosowanie podstawowych modeli strukturalnyabiéktowych. projektowanie
oprogramowani
42. Poréwnaj mechanizmy Ustug Zintegrowanych (Inépelstug Zr&nicowanych SSK Sterowanie sieciami
(DiffServ). Wska wady, zalety, mdiwosci zastosowania. komputerowymi
43. Zdefiniowa parametry okrédajace jakd¢ ustug w sieciach komputerowych. Jakimi SSK Sterowanie sieciami
metodami ména narzuc&ograniczenia wynikage z kontraktéw ruchowych (SLA)? komputerowymi
44. Omowi¢ hierarchiczne struktury sterowania i podejmowatgeayzji w ziczonym systemie SSS Symulacja i sterowan
Poréwné zasady koordynacji iteracyjnej i periodycznej. systemow
45. Symulacja zionych systeméw. Przedst@wiodstawowe cele i metody komputerowej SSS Symulacja i sterowan

analizy sterowania.
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46.

47.

48.

49.

Omoéwit zasady doboru struktury uktadu regulacji wiekbpwvej z regulatorami PID i

metod; odsprzgania. Przedstawizasad regulaciji predykcyjnej i przyktadowy algorytm.

Warstwowa struktura sterowania procesami prziwymsi. Przedstawd struktuk; oraz
opisa& zadania i cechy poszczegdlnych warstw.

Przedstawipodstawowe modele i sposoby ich wykorzystania praiyomaganiu decyziji.

Zdefiniowat pojcie rozwhzan Pareto-optymalnych lub sprawnych i jego warianty.

Scharakteryzowadzne paradygmaty teorii podejmowania decyzji. V§fyja réznice i
pokaz& mazliwos¢ wykorzystania przy wspomaganiu podejmowania decyz

Czes$¢é zaawansowana, klasa PP-SID:

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

Omoéwt ograniczenia doktadioi reprezentaciji liczb i wykonywania obliczev
komputerze, uwarunkowania zadabliczeniowych oraz stabil§éalgorytméw
numerycznych.

Algorytmy rozwizywania uktadéw rowna liniowych, nieliniowych oraz riniczkowych
zwyczajnych.

Przedstawimetody minimalizacji funkcji bez ograniczeraz metody rozwzywania
zada optymalizacji z ograniczeniami. Zdefiniowavarunki konieczne i dostateczne
optymalndci ciagtych zada optymalizacji z ograniczeniami i bez ograniczeaz
warunki regularngci.

Opisé dualnd¢ zada programowania liniowego i optymalizaciji wypukiZdefiniowat
odstp dualndci.

Omoéwi kilka sposobéw modelowania niepewoio(probabilistyczny, statystyczny,
zbiory rozmyte, zbiory przyhtone, modele Dempstera-Shafera).

Prognozowanie przyayciu struktur liniowych i nieliniowych (ARMAX, B-INARMAX).
Przedstaw ideg estymacji parametréw i obliczania prognozy.

Synteza reguly decyzyjnej w warunkach niepeéan®rzedstavé problemy: syntezy
optymalnej (w tym algorytmu programowania dynamego), estymacji stanu,
separowaln&i prawa sterowania i estymaciji.

Opis& mechanizmy decyzyjne stosowane w ukladzie z paatey optymalizacy z
wykorzystaniem prognoz. Scharakteryzévyparametryczne reguty decyzyjne, péda
przyktady i sposoby strojenia oraz zastosowanidiadach uczcych sg.

Zdefiniowa system wspomagania decyzji i jego elementy skiadskaza miejsce i
funkcje hurtownii danych we wspomaganiu procesoeyzignych.
Scharakteryzowametody interaktywne analizy zadaielokryterialnych. Opisasposoby
reprezentacji niepewso w modelowaniu sytuacji decyzyjnej.

Oméwt zagadnienia rozdziatu zasobow i szeregowanierzaldaonych z operacii
niepodzielnych. Przedstatumodele i algorytmy harmonogramowania operaciji
podzielnych na procesorach réwnolegtych.

Metody i techniki zardzania procesami w systemach produkcyjnych, dystyjhych
oraz systemach rynkowej wymiany (aukcje i gietdynje- oraz wielotowarowe).
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